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DEPARTAMENTO DE SERVICIOS ESCOLARES

NOMBRE DEL TITULAR O DIRECTIVO DE LA DEPENDENCIA: _DR. DAVID SANCHEZ DE LA LLAVE
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ASESOR TECNICO: M.C. AGUSTIN GARCIA RODRIGUEZ

ACTIVIDADES ENFOCADAS A: SECTORES QUE SON BENEFICIADOS

(X ) DESARROLLO TECNOLOGICO PUBLICO

(X ) INVESTIGACION APLICADA SOCIAL

(X ) INVESTIGACION TEORICA PRIVADO
UNIVERSITARIO

ASPECTOS ACADEMICOS DEL PROGRAMA

JUSTIFICACION :

El programa esté orientado a desarrollo tecnologico de la informacion profesional, en la cual el prestador de servicio adquiere
experiencia laboral, aumentando asi su capacidad de desenvolvimiento y de resolucion de problemas presentados en el ambito
laboral. El programa trabaja con diferentes tecnologias y lenguajes en las cuales el prestador obtendrd un mejor panorama de
soluciones reales, asi como la forma ordenada de realizar software de alta calidad.

El objetivo principal del programa es analizar, desarrollar y complementar mecanismos para el control y desarrollo de los
proyectos que el laboratorio tiene a su cargo.

La gama de poder incursionar en alguna de las areas del laboratorio (T.I.- Departamentos) hace que el prestador de servicio
adquiera habilidades especificas de acuerdo a su afinidad, no obstante se le solicita cooperar con actividades que permitan la
integracion de las mismas.
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Dentro del laboratorio en la disciplina de T.I. existen diferentes departamentos los cuales dan la posibilidad de incursionar en
cualquiera de estos.
A continuacién se listan los departamentos:

e (alidad.

e Requerimientos.

e Arquitecturas, comunicaciones y O.S.
e Analisis y Disefo.

e Desarrollo.

e Evaluacion.

Se describe a continuacion las actividades a realizar por cada uno de los departamentos:

Calidad: Es un departamento dedicado a la evaluaciéon y control de los procesos, lo cual tiene como actividades la revision de
los codigos de cada programador de acuerdo a un calendario, asi como la generacion de métricas, diagramas y procesos para
los departamentos que se implementa la normativa.

Requerimientos: Es un departamento dedicado a recabar la informacion solicitada directamente con las empresas clientes con
las que se tienen los proyectos, lo cual tiene como actividades principales la realizacion de cuestionarios, analisis del negocio,
la administracion de los requerimientos, asi como el control de versiones.

Arquitecturas, comunicaciones y O.S.: Es un departamento dedicado a la creacion, instalaciéon e implementacion de
arquitecturas tecnologicas, lo cual abarca desde la seleccion de modelo de comunicacion, protocolos, monitoreo de servicios,
niveles de seguridad, seleccion del O.S, asi como de su configuracion; Cominmente esto sucede derivado de la estructura de
servidores y Sistemas operativos.

Andlisis y Disefio: Es un departamento dedicado a la estructuracion y pieza clave del proyecto, de ahi se derivan los
mecanismos en donde la informacidn sera tratada y estructurada. Este departamento requiere de una gran afinidad a la
ingenieria de procesos, asi como de una buena ldgica en la estructuracion de la informacion. La correlacion de los datos es
indispensable dentro del proceso a realizar.

Desarrollo: Es un departamento dedicado a la programacion de la aplicacion asi como a la generacion de las interfaces y
programacion de reglas, estados, secuencias. Este departamento tiene que ver con toda la programacion de la aplicacion donde
abarca actividades que van desde la generacion de estilos, hasta la generacion de reportes.

Evaluacién: Es un departamento dedicado a la evaluacion de los procesos de disefos, estructurales, de proceso estado y control
de versiones, la generacion de la documentacion (Especificacion de requerimientos).
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NOMBRE DEL PROGRAMA

CAPACIDAD
MAXIMA DE
ALUMNOS

Desarrollo e implementacion de sistemas informaticos

herramientas de [.A

Institucionales utilizando técnicas DEVOPS con

Residentes
Inscritos al
programa

OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ACTIVIDADES A CRONOGRAMA EVALUACION DE PROGRAMA
PARTICULARES REALIZAR
Desarrollar e implementar una | Disefar la arquitectura del Fase Mes Semana Actividades | El programa sera evaluado
plataforma web segura, sistema siguiendo principios | Actividades clave considerando los siguientes
eficiente y escalable que de escalabilidad y 1. Andlisis y disefio 1 1-2 Andlisis de | aspectos:

permita a los estudiantes de
posgrado del laboratorio de
supercomputo gestionar
solicitudes de acceso a
recursos computacionales,
utilizando metodologias
DevOps y tecnologias
modernas como Laravel,
PostgreSQL,

Kubernetes y Vagrant.

automatizacion.

Desarrollar la plataforma
web utilizando Laravel y
PostgreSQL como backend.

Automatizar el entorno de
desarrollo y pruebas con
Vagrant y contenedores.

Desplegar la aplicacion en
un entorno productivo
usando Kubernetes.

Establecer un flujo DevOps
para la integracién continua,
entrega continua (CI/CD) y
pruebas automatizadas.

Capacitar al personal técnico
y usuarios clave en el uso
de la plataforma.

- Levantamiento de
requerimientos
- Disefio de arquitectura y
flujo de usuario
- Seleccion de tecnologias
y herramientas
- Definicion del modelo de
base de datos
2. Preparacion del entorno
- Configuracién de
entorno local con Vagrant
- Instalacion de Laravel y
PostgreSQL
- Creacion de repositorio
Git y pipeline basico
3. Desarrollo del backend y
frontend - Disefio
de interfaces de usuario
- Desarrollo de modulos:
login, registro, solicitud de
recursos, historial
- Validacién de formularios
y manejo de sesiones
4. Integracion y pruebas
- Automatizacion
de pruebas unitarias y
funcionales

requerimientos, reuniones

con usuarios

3-4 Disefo de

arquitectura, entorno local

con Vagrant

2 5-6 Instalacion

de Laravel, PostgreSQL, Git

7-8 Desarrollo inicial:

login, formularios

3 9-10  Mddulo de

solicitud de recursos,

validaciones

11-12 Desarrollo de

dashboard y administracién

4 13-14 Pruebas

automatizadas, CI/CD

basico

15-16 Preparacion de

contenedores Docker

5 17-18
Configuracion de

Kubernetes y despliegue

19-20 Pruebas en entorno

de staging

6 21-22
Documentacion,

manuales y capacitacioén

1) Las actitudes mostradas por
el prestador de servicios.

2) Las practicas utilizadas para
la implementacion.

3) El correcto funcionamiento
de cada moddulo asignado.

4)La optimizacién y eficiencia
de cada tarea asignada

4) La documentacion
generada a partir de la
implementacion.




- Integracién continua con 23-24 Evaluacion, ajustes
GitLab/GitHub Actions finales, cierre del proyecto
- Entornos de staging y
pre-produccion

5. Despliegue con
Kubernetes

- Creacion de
contenedores Docker

- Configuracioén de cluster
en Kubernetes

- Implementacién de Helm
Charts (si se requiere)

- Despliegue en produccion
6. Capacitacion y
documentacion -
Elaboracion de manuales
de usuario y administrador
- Talleres de uso basico
para usuarios

- Capacitacion técnica
sobre CI/CD y operacion
7. Evaluacion y ajustes
finales - Pruebas de
aceptacion

- Revision de KPIs

- Mejoras finales y

cierre del proyecto

* SE PODRA ANEXAR A ESTE FORMATO INFORMACION QUE NO HAYA SIDO CITADA POR FALTA DE ESPACIO
NOTA: Las actividades mencionadas anteriormente corresponde al modelo de trabajo de todo un grupo de Ingenieria, lo cual las actividades del
residente pueden enfocarse a solo algunas de las citadas en razon de la distribucion o prioridad del mismo.

Conocimientos previos:

Manejo de Linux — bdsico
Programacion de Shell script
Html

Javascript

Php

Base de datos, mysql o postgresql
Git

Gemini studio

Google stitch




